ANIFMAKOC!

Animatsioonivoistlus

“LOODUSE SALAKEEL"

. ¥ 0salema on oodatud animatsioonihuvilised lapsed ja koolinoored (le Eesti. \
| ¥ Liihianimatsioone saab véistlusele esitada ajavahemikus 01.05.2026-15.08.2026.

¥ T60 voib esitada individuaalselt voi kuni viieliikmelise meeskonnana.
¥ Meeskonna puhul maaratakse vanuseriihm vanima liikkme jargi.

¥ \oistlus toimub kolmes vanuseriihmas:
| vanuserihm: 5-9-aastased;
[l vanuserihm: 10-14-aastased;
[ll vanusertihm: 15-aastased ja vanemad.

¥ Voistlustoo pikkus on 30 sekundit kuni 2 minutit.

¥ Animatsioon tuleb esitada horisontaalses (landscape)
formaadis ja MP4-failina.

¥ Soovitatav on resolutsioon 1920 x 1080 ja kuvasuhe 16 : 9.

¥ Animatsiooni vdib luua vabalt valitud Gihes voi mitmes
animatsioonitehnikas (nt joonisfilm, nukufilm, stop-motion, 3D jms). \

W T060 sisu voib pohineda autori fantaasial, looduses kogetul voi monel tuntud

~ lool vdi miidil.

¥ Oluline on autori(te) isiklik ja loov télgendus.

¥ Esitatud t66 peab olema osaleja(te) enda loodud. Vil
¥ Kasutatav muusika, pildid ja muu materjal peavad olema autorile kuuluvad g__,, It
voi kasutamiseks lubatud (nt vastava litsentsi alusel).

¥ T66 voidakse voistluselt eemaldada, kui:
- see rikub autoridigusi;
- sisaldab sobimatut sisu;
- ei vasta tehnilistele nduetele.

¥ Parimad t66d valib valja asjatundjatest koosnev Zdirii.

¥ Tulemused avalikustatakse ning parimaid
autasustatakse laste- ja noorte animafestivali
ANIMINIMIST erilinastusel.

¥ Info avaldatakse Animakooli ja festivali
kodulehel ning sotsiaalmeediakanalites.

¥ Valik té6dest linastub ANIMINIMISTIl.

@ T6id tutvustatakse Animakoolija
festivali sotsiaalmeediakanalites.

*Konkursil voivad osaleda ka Animakooli 6pilased oma téddega.
Zirii liikmed ei ole seotud Animakooli igapdevase 6ppetdd ega s
Opilaste juhendamisega ning on otsuste tegemisel erapooletud.
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